FEUILLE DE FERSONNAGL de

Niveau :

Nom clujoueur: Date de création: C]assc :
Aligr\ement: Race: Fags ou ville d’originc :
Age : SCXC : APParcnce s Tai”e : Foids :

YCUX L

Divinité -

o C.Lneveux :

Caractéristiqucs F[ﬂysiqucs
]:orcc

,A\justement toucher:

/Agustement dégéts :
Foids max.
E_nfoncement de Porte :

T orsion de barreau :

Dextérité

Ajustcmcnt réaction :

/Ajustement Projectﬂc :

Ajustcmcnt CA :

Ajustcmcnt Fcl\/ :

(Lonstitution \
Choc métabolique :
9

Chancc de résurrection :

Nombre de résurrection :

Fcrsonnalité

Intc”igcncc

Sagcssc

Charismc

Bonus Points

de compétence :

Ajus’ccmcnt
attaque magique :

Nombrc max. de suivant :
,Ajustcmcﬂt loyauté :

,A\justcmcnt réaction :

COMFETENCES

CLASSE DPARMURE

Nom

Foints Nombre Nom

Foints

Nombrc

CA de base

CA avec armure

Fris par surPrisc :

C.A. avec bouclier:

Jets de Protection Késu]tatjct de dé
Fara[ sie / Mort magique Sortilé es Niveau 1 : Niveau 2 : Niveau 3
Y g9 g
FPoison Autres Niveau 4 : Niveau 5 : Niveau 6 :
Baguettes magiques Bonus sagesse Niveau 7 Niveau 8 : Niveau 9 :
Fétrification/ Ajustement constitution :
Bonus dexteéri )
térité
Folymorphose onus dextérité TOTAL FdV.
Soumcs Autres bonus TOC

CaPacités sPéciaICS

Vision :

Langucs :
Autrcs:

Détection :

Résistance :




Armcs de corps a corps

ARMES MAITRISEES

Facteur de Attaques Dégéts
Nom de arme ) Type - T aille THACO
rapldité par round P F/M G
Armes clcjet
[Tacteur de Attaques Dégéts Fortée .
Nom de Parme T >e THACO
rapidité par round P F/M G CIM| L
ARGENT: Ipp=5po=10pe=50pa=100pc OBJETS MAGIQ,UES
PP = po = Jogaux: Nom Description/ caractéristique
pe = pa =
pe =
FOINTSDLEVIE
>%~9~8~7~6~5~4-~5~2~l 01 23% 45 67 89 10 11 12 1% 14 15 16 17 18 19 20 21 22
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49 50 51 52 5% 54 55 56 57 58 59 60 61 62 6% 64 65 66 67 68 69 7O 71 72 7% 74
75 76 77 78 79 80 81 82 8% 84 85 86 87 88 89 90 91 92 9% 94 95 96 97 98 99 100
101 102 10% 104 105 106 107 108 109 110 111 112 11% 114 115 116 117 118 119 120 121

122 12% 124 125 126 127 128 129 130 131

132 133 134 135 136 137 138 140 14i
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