FEuille  de  personnage de _______________________________



Nom du joueur : ________________ Date de création : __________ Classe : ______________________ Niveau : ____________

Alignement :_________  Race : _____________ Pays ou ville d’origine : ______________________ Divinité : ________________

Age :_____ Sexe : _______ Apparence : _______ Taille : _______Poids : ______ Yeux : ___________ Cheveux : ____________



Caractéristiques Physiques
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Personnalité 

Force
Ajustement toucher:

Ajustement dégâts :

Poids max.

Enfoncement de porte :

Torsion de barreau :

Intelligence 


Bonus points 

de compétence :







Dextérité
Ajustement réaction :

Ajustement projectile :

Ajustement C.A. :

Sagesse

Ajustement 

attaque magique :















Constitution
Ajustement PdV :

Choc métabolique :

Chance de résurrection :

Nombre de résurrection :

Charisme
Nombre max. de suivant :

Ajustement loyauté :

Ajustement réaction :





COMPETENCES

CLASSE  D’ARMURE

Nom
Points
Nombre
Nom 
Points
Nombre

C.A. de base :





















C.A. avec armure 










…………………………………… :










Pris par surprise :





















C.A. avec bouclier :
















Jets de protection

Résultat jet de dé

Paralysie / Mort magique

Sortilèges


Niveau 1 :
Niveau 2 :
Niveau 3 :

Poison

Autres


Niveau 4 :
Niveau 5 :
Niveau 6 :

Baguettes magiques

Bonus sagesse


Niveau 7 :
Niveau 8 :
Niveau 9 :

Pétrification / Polymorphose

Bonus dextérité


Ajustement constitution :

TOTAL PdV :

Souffles

Autres bonus


T.O.C.



Capacités spéciales

Vision :

Détection :

Résistance :
Langues :

Autres :



ARMES  MAITRISEES

Armes de corps à corps

Nom de l’arme 
Facteur de rapidité
Attaques par round
Type 
Dégâts
Taille 
THACO





P / M
G
















































Armes de jet

Nom de l’arme 
Facteur de rapidité
Attaques par round
Type 
Dégâts
Portée
THACO





P /M
G
C
M
L





































ARGENT :  1pp = 5po = 10 pe = 50 pa = 100 pc 

OBJETS  MAGIQUES

pp =
po =
Joyaux :

Nom 
Description / caractéristique

pe =
pa =





pc =








POINTS DE VIE
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POSSESSIONS  DU  PERSONNAGE







